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‘Body battle’ en ‘Alan’ winnen Make-a-Game award en X-award

Tijdens de feestelijke awardavond van Expose Your Talent en Make-a-Game van
SURFnet en Kennisnet zijn de winnaars bekend gemaakt van deze film- en
gamewedstrijden voor het voortgezet onderwijs. De game ‘Body battle’ van
0O.R.S. Lek en Linge uit Culemborg won de hoofdprijs van de Make-a-Game
awards. De prijs voor de beste korte film van Expose Your Talent ging naar de
film ‘Alan’ van een team van The International School of The Hague. Dit team
ontving uit handen van regisseur Johan Nijenhuis de 1° prijs van de X-awards.

Alan

De eerste prijs voor de beste korte film van Expose Your Talent ging naar team Casser
Casser van The International School of The Hague. In hun film ‘Alan’ beschrijft een
laconieke jongen zijn eigen leven. De vakjury, onder leiding van Frank Alsema,
zelfstandig regisseur en creative producer schrijft: ‘Sterke punten van de film zijn het
ritme, de prettige vertelling en strakke shots. Het camerawerk is sober en dat komt het
verhaal ten goede.” De X-award bokaal voor deze eerste prijs werd uitgereikt door
regisseur Johan Nijenhuis, bekend van films als Costa, Volle maan en Zoop in Afrika.
Naast deze bokaal ontvangen alle teamleden de nieuwste X-box en drie games naar
keuze of een iPod.

Drugs, levensvragen en schatgravers

Op de tweede plaats bij de X-awards eindigde de film ‘Roekeloos gekozen’ van het
Rijnlands Lyceum uit Wassenaar. Dit winnende team RE-style maakte een videoclip
waarin het leven bezongen wordt van een jongen die aan de drugs raakt. De jury: ‘De
clip heeft een goed documentair karakter en is mooi gemonteerd.’ De derde prijs van
Expose Your Talent ging naar ‘Wat zou je doen?’ van het Zuyderzee College uit
Emmeloord. Team ZC5 behandelde in hun film de vraag wat je zou doen als je nog één
dag te leven zou hebben. De publieksprijs ging naar ‘Romea en Julia’ van een team van
het Stedelijk Gymnasium in Schiedam. Een eervolle vermelding was er voor de film
‘Pirates of the Drachtser vaart’ van de Christelijke Scholengemeenschap Liudger uit
Drachten.

Body battle

Bij Make-a-Game presenteerden zes genomineerde teams hun game in een korte pitch
aan de vakjury. De hoofdprijs voor de beste game werd gewonnen door leerlingen van
O.R.S. Lek en Linge uit Culemborg. Hun spel ‘Body battle’ is een biologiespel waarbij de
speler het immuunsysteem speelt en virussen uit het lichaam moet verjagen. De vakjury
onder leiding van Marlies Wijnen, adviseur maatschappelijke vraagstukken, oordeelde
over deze game: ‘Een spannend spel, waarbij gameplay en educatie prachtig
samenwerken!” Het team ontving de hoofdprijs bokaal van de Make-a-Game awards.
Naast deze bokaal krijgen alle teamleden de nieuwste X-box en drie games naar keuze of
een iPod. Ook mogen de winnaars een masterclass binnen de game industrie volgen. De
Hogeschool voor Kunsten in Utrecht, de Nederlandse Gamedagen, Ranj, Streamline
Studios en Philips Research zorgen voor de invulling van deze masterclass. Daarnaast
zijn de hoofdprijswinnaars uitgenodigd voor de avond van de game-industrie tijdens de
Nederlandse Gamedagen.

Multicultureel en hoofdbrekers

De deelnemersprijs van Make-a-Game gaat naar de game ‘Multiculti’ gemaakt door een
team van het Dr. Knippenbergcollege uit Helmond. Volgens de jury een ‘prachtig
vormgegeven ‘old skool’ game’. De docentenjury voor de meest educatieve game werd in
de wacht gesleept door leerlingen van het Sintmeertencollege uit Heerlen met hun game



‘Brainteaser’. De jury: ‘Brainteaser is van alle inzendingen didactisch de meest
uitgewerkte game en direct bruikbaar voor veel docenten in het huidige onderwijs.’

1100 enthousiaste bezoekers

De awardavond vond, geheel in galastijl, plaats in The Powerzone in Amsterdam. Host
was Dennis Weening van MTV. Ruim 1100 enthousiaste deelnemers en coaches uit heel
Nederland waren te gast op de avond. Naast de prijsuitreiking konden gamecorners, de
Expose Your Talent bioscoop en make-over visagie worden ervaren. Na de spannende
prijsuitreiking namen de jonge film- en gametalenten tot middernacht bezit van de
dansvloer tijdens de dance party onder leiding van DJ Jasper.

Nieuwe edities wedstrijden

Gezien het succesvolle verloop van beide wedstrijden dit schooljaar, hebben SURFnet en
Kennisnet besloten de wedstrijden volgend jaar voort te zetten. Vanaf 1 oktober 2006
kunnen leerlingen van het voortgezet onderwijs zich inschrijven voor de nieuwe edities.
www.make-a-game.nl en www.exposeyourtalent.nl.



