	Verover een paard

en een loper.
	Verover beide paarden.

	Verover

beide lopers.
	Verover

één toren.

	Verover de toren

van de a-lijn.
	Verover de toren

van de h-lijn.

	Zorg dat je twee pionnen vóór komt.
	Verover de

a- en b-pion.

	Verover de

g- en h-pion.
	Verover de
c- en d-pion.

	Verover de

f- en g-pion.
	Sla drie zetten
achter elkaar iets.

	Verover een paard

en de witveldige loper.
	Verover een paard

en de zwartveldige loper.

	Zorg dat de

tegenstander

niet meer mag

rokeren.
	Verover een paard

en een toren.

	Verover een loper

en een toren.
	Verover een toren

en drie pionnen.

	Verover een paard

en drie pionnen.
	Verover een loper

en drie pionnen.

	Sla met een
loper op h2 of h7.
	Sla met een
paard op f2 of f7.

	Sla met een
loper op a2 of a7.
	Sla met een
paard op c2 of c7.

	Verover de c-,

d- en e-pion.
	Verover de d-,

e-, en f-pion.

	Verover twee
paarden en

een loper.
	Verover twee
lopers en

een paard.

	Verover beide

torens.
	Verover een

paard, loper

en toren.

	Verover de a-

en h-pion.
	Bereik met

je koning

veld e4.

	Bereik met

je koning

veld d5.
	Maak een

dubbelpion bij

de tegenstander.

	 Speel een toren

naar d3 of d6

zonder te slaan.
	Speel een toren

naar f3 of f6

zonder te slaan.

	Zorg dat je een

paard hebt op a8 of a1 en een loper

op b8 of b1.
	Zorg dat je een

paard hebt op h1 of h8 en een loper

op g1 of g8.

	Zorg dat je een witte dame krijgt op a8

of een zwarte dame op a1.
	Zorg dat je een witte dame krijgt op h8

of een zwarte dame op h1.

	Bezet twee velden van het centrum met beide paarden.

(d4, d5, e4, e5)
	Bezet twee velden

van het centrum met beide lopers.

(d4, d5, e4, e5)

	Verover 5 pionnen.
	Verover de dame

en een toren.

	Breng vier pionnen over het midden van het bord.
	Plaats een loper en twee paarden op de a-lijn.

	Plaats een loper en twee paarden op de h-lijn.
	Plaats twee torens  op dezelfde lijn.

	Maak een penning.
	Zet je tegenstander
twee keer achter elkaar schaak.

	Bied remise aan. Als je tegenstander het aanneemt, heb je gewonnen.

Als hij het afwijst, heb jij verloren.
	Bied remise aan. Als je tegenstander het afwijst, heb je gewonnen.

Als hij het aanneemt, heb jij verloren.

	Verover een toren en een loper.
	Verover een toren, een paard en een loper.

	Bied je tegenstander wat te drinken aan.

Als hij de consumptie aanneemt, heb jij gewonnen.
	Bied je tegenstander wat te drinken aan.

Als hij de consumptie afwijst, heb jij gewonnen.
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