Interactive Menu

PICNIC YOUNG LABS

NEW TECHNOLOGIES

NEW MEDIA

OANE DESIGH PICNICYOUNG LABS -
van 22 toten met 26 septem

o V\lestergosfobriek Amsterdam

www.picnicyoung.nl


http://picnicyoung.nl/
http://picnicyoung.nl/
http://www.rtca.nl/index2.asp
http://www.kennisnet.nl/
http://www.waag.org/
http://www.waag.org/
http://www.picnicnetwork.org/
http://www.artmiks.nl/

Interactive Menu

PICNIC YOUNG LABS

NEW TECHNOLOGIES

NEW MEDIA

GAME DESIGN

PITCH

V]

made by Artmiks

Van 22 tof en met 26 september 2008 vinden de PICNICYOUNG LABS
plaats. De Labs zijn interactieve workshops waarin leerlingen uit het voorgezet
en middelbaar beroepsonderwijs (14 t/m 18 jaar) zich te buiten kunnen gaan
aan nieuwe mediatools. Ze maken mediaproducties, spelen en bouwen
educatieve games, voeren live wetenschappelijke experimenten uit en maken
kennis met vele andere belevingswaardigheden. Diverse vertegenwoordigers
uit de creatieve sector begeleiden de leerlingen tijdens de Labs. Deelnemen
met een klas kan via aanmelding door een leerkracht.

In Pakhuis de Zwijger zijn tiidens PICNICYOUNG speciale workshopruimtes
ingericht met in totaal zes installaties en workshopsettings. Groepen
leerlingen kunnen hier een dagdeel lang aan de slag met verschillende
media en fechnologieén.

Voor docenten en onderwijsmakers bieden de PICNICYOUNG LABS de
kans om een klas een goed beeld te geven van wat er zoal speelt op het
gebied van nieuwe media, technologie en onderwijs.

De Labs duren drie uur en vinden twee keer per dag plaats. Er zijn
6 workshops voor jongeren die in 3 categorieén worden aangeboden:
New Technologies, New Media en Game Design.
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Game
Design

Make-a-Game

Een goede educatieve game maken is een bijzondere vaardigheid. In deze
workshop leren de leerlingen hoe ze zelf een leerzame game kunnen bouwen.
Na een korte uitleg van de theorie gaan ze aan de slag met het bouwen van
een game in het programma ‘Gamemaker’. Daarbij leren ze een educatieve
game te maken voor anderen, keuzes te maken en problemen op te lossen.
Hebben ze de vaardigheden volledig onder de knie? Geef de leerlingen

dan op voor de Kennisnet Make-a-Game wedstrijd en ga de strijd aan met
andere gamebouwers in het voortgezet onderwijs! Deze Lab biedt plaats aan
maximaal 30 deelnemers.

Voor meer informatie zie ook: WWW.MAKE-A-GAME.NL.

Make a Mobile Game

Met het Game Atelier kunnen leerlingen zelf ‘'urban games'maken in hun
directe omgeving. Aan de hand van 3 spelgenres (secret trail,adventure of
collect & trade) bedenken ze een spelverhaal en werken deze online uit.
Nadat de groepen de spellen hebben gemaakt, spelen ze het spel van een
andere groep. Ze krijgen daarvoor een mobiele telefoon en een gps-apparaat
mee. Beide teams proberen de opdrachten zo goed en snel mogelijk op te
lossen: de antwoorden worden als (bewegend) beeld en tekst via de mobiele
telefoon naar het computersysteem verstuurd.

Na het spelen van het spel komen de groepen weer samen in de
workshopruimte om de spellen na te bespreken. Het computerprogramma
en de gps-apparatuur heeft de route, de opdrachten en de antwoorden

op de opdrachten voor beide teams bijgehouden, waardoor de resultaten
direct getoond kunnen worden. Wie heeft het spannendste spel bedacht

en wie heeft de opdrachten het beste uitgevoerd? Deze Lab biedt plaats aan
maximaal 30 deelnemers.
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Mobile and game technology in contemporary education

Bent u Always on?

Internet is mobiel! Het internet, een platform voor informatie, ontmoeting en
expressie vindt in snel fempo zijn weg naar de openbare ruimte. Dat betekent
dat iedereen de hele dag op iedere plek online kan zijn. We gebruiken onze
mobiele aparatuur om te consumeren, produceren, communiceren en te
delen. Plaatsbepalingstechnologie (GPS) en speltoepassingen (gaming) voegen
hieraan extra dimensies toe. Zo ontstaat een plaats- en tijdonafhankelijke
verbinding tussen de fysieke en de virtuele wereld. De nadruk ligt daarbij op
de betekeniscreatie door jou, voor jou.

Deze ontwikkeling biedt nieuwe kansen voor het onderwijs. De Special
Anytime & Any place Learning laat vanuit verschillende perspectieven
zien welke mogelijkheden mobiele technologie biedt.

Er wordt ingegaan op het creéren van betekenisvolle belevingen, waarbij
de stedelijke omgeving dient als podium én leeromgeving. Als bron voor
inspiratie, leerinhoud, interactie en authenficiteit.

Ook zal er aandacht zijn voor het ontlokken en ondersteunen van leerpro-
cessen op onverwachte plekken en momenten. Bijvoorbeeld bij de bushaltes
ochtends naar school of tildens de reclame op de bank voor de televisie.

Vanuit theorie en praktijk zullen vooraanstaande internationale sprekers
U inspireren tot creatieve ideeén en oplossingen voor uw onderwijs.
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