Fundament
Informatica

Deel 2

ICT voor de tweede fase
Module 5 tot en met 7



Deze uitgave is het tweede deel van de methode Fundament Informatica, bestemd voor
het keuzevak informatica in de tweede fase van havo en vwo.

De volledige methode omvat:

» deel 1, module 1 tot en met 4

» deel 2, module 5 tot en met 7

P extra materiaal voor deel 1 en 2 via www.instruct-online.nl met praktijkopdrachten,
verdiepingsstof en presentaties bij elk hoofdstuk en projectopdrachten bij iedere
module.

Er zijn afzonderlijke keuzemodules programmeren, bijvoorbeeld voor Java, VB .Net,
PHP+MySQL en ontwikkelen van apps.

Fundament Informatica is ook online beschikbaar via www.instruct-online.nl of een
elektronische leeromgeving. Deze bevatten de inhoud van deel 1, deel 2 en het extra
materiaal.

Kernprogramma

Het kernprogramma is in twee boeken beschreven. Het bevat zeven modules met theorie,

vragen en opdrachten:

P Deel 1 bevat de modules: Informatica, Hardware, Software en Programmeren.

P Deel 2 bevat de modules: Datacommunicatie+netwerken, Projectmanagement en
Schematechnieken+databases.

De modules zijn afgeronde gehelen en kunnen in elke gewenste volgorde doorlopen
worden.

Via de QR-codes in de paragrafen kunnen de leerlingen zelfstandig op internet op zoek
gaan naar aanvullende informatie. De links in de QR-codes zijn tevens, overzichtelijk,
opgenomen in de docentenhandleiding. Op die manier kunnen de websites ook zonder
QR-codetoepassing bezocht worden.

Extra en verdiepingsmateriaal
Er is veel extra materiaal in de vorm van presentaties, projectdocumenten, extra
opdrachten en projecten. Daarnaast is er bij elke module verdiepingsmateriaal dat

bijvoorbeeld mogelijkheden biedt om te differentiéren tussen havo en vwo.

Het extra en verdiepingsmateriaal is beschikbaar via www.instruct-online.nl. In een online
abonnement of via een ELO is dit geintegreerd met de leerstof van het kernprogramma.



Voorwoord

Werkvormen

Fundament Informatica is voor meerdere didactische werkvormen geschikt:
» Theoriegerichte werkwijze
Hierbij wordt de theorie behandeld, de leerlingen oefenen met open vragen,
meerkeuzevragen en (korte) opdrachten en het geheel wordt afgesloten met een toets.
» Praktijkgerichte werkwijze
Een leerling maakt (zelfstandig of in groepsverband) per hoofdstuk de praktijkopdracht
en maakt zich, al doende, de materie eigen.
» Projectgerichte werkwijze
Leerlingen maken per module de projectopdracht, waardoor zij op een
aansprekende manier met de materie te maken krijgen. Ze ontwikkelen bovendien
projectmanagementvaardigheden.

Op module- en hoofdstukniveau bestaat de keuze uit verschillende opdrachten. Dankzij
deze opzet heeft de docent de mogelijkheid om de lessen volledig naar eigen voorkeur
in te richten. Een combinatie van bovengenoemde werkvormen is bijvoorbeeld ook goed
mogelijk.

Betrokkenen

Diverse personen zijn betrokken geweest bij de actualisering en verdere ontwikkeling
van de methode. Het team bestaat uit Rien den Besten (docent Informatica, Wartburg
College in Rotterdam), Harry Bezemer (docent Informatica, Gomarus College in
Gorinchem), Peter van Dam (dtp, Sanders en van Dam, Utrecht), Adriaan Gijssen (docent
Informatica, Wartburg College in Rotterdam), Ramon Hagenaars (student Informatica,
Universiteit Utrecht), Kees Huizing (docent en studiebegeleider, Technische Universiteit
Eindhoven), Martin van der Maas (docent Informatica, Driestar College in Gouda), Coen
van Meijeren (marketing medewerker, Instruct), Christa Rompas (codrdinatie en redactie,
Kommanucatie), Wynke Stulemeijer (docent Informatica) en Anton Wesdorp (directeur,
Instruct).

Aan alle betrokkenen zijn we een groot compliment en veel dank verschuldigd voor hun
waardevolle inbreng.
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